EncTEX

moznost prekodovani vstupu v TEXu

Petr Ol5ak

www.olsak.net/enctex.html

Toto je dokumentace k verzi Feb. 2003


http://www.olsak.net/enctex.html

EncTEX je volné programové vybaveni; mizete jej dale Sifit a modifikovat podle podminek ,GNU
General Public License“, kterou publikovala Free Software Foundation; pouzijte verzi 2 této licence
nebo (podle Vasi volby) libovolnou pozdéjsi verzi.

Balicek najdete na Internetu na ftp://math.feld.cvut.cz/pub/olsak/enctex/.

Tento bali¢ek je rozsifovan v nadéji, ze bude uziteény, avsak BEZJAKEKOLI ZARUKY'; neposkytuji
se ani odvozené zaruky PRODEJNOSTI anebo VHODNOSTI PRO URCITY UCEL. Dalsi podrobnosti
hledejte v Obecné vefejné licenci GNU.

Kopii ,,GNU General Public License“ jste mél obdrzet spolu s timto programem; pokud se tak nestalo,
napiste o ni Free Software Foundation, Inc., 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA. Cesky pieklad
této licence najdete na http://www.gnu.cz/gplcz.html.

© 1997, 2002, 2003 RNDr. Petr Olsak
TEX je ochranna znamka American Mathematical Society.

Autor TEXu je profesor Donald Knuth. TEX je volné programové vybaveni se specifickou licenci, viz
dokumentaci k tomuto programu.


ftp://math.feld.cvut.cz/pub/olsak/enctex/

1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Zakladni informace

Balik encTEX je jednoduché rozsiteni TEXu pro takové implementace, ve kterych se TEX instaluje ze
zdrojového kédu tex.web. Tuto podminku napiiklad spliiuje implementace web2c, uréend pro UNIXy a
jiné operacni systémy s kvalitnim pfekladacem jazyka C.

Rozsifeni encTEX je zpétné kompatibilni s origindlnim TEXem. Pfidava deset novych primitivi, kte-
rymi lze ¢ist nebo napliovat vnitini kddovaci tabulky, podle nichz je znak transformovan na trovni
vstupniho procesoru TEXu nebo pfi vystupu na terminal, do log souboru a \write soubord. Tyto ta-
bulky se ukladaji do formatovych soubori, takZe po nac¢teni formatu se inicializuji ve stejném stavu,
v jakém byly v okamziku pfikazu \dump.

Zména TEXu je diukladné testovana a prosla téz testem TRIP s témito dvéma odlisnostmi:

e (Odlisny banner
e Pocet ,multiletter control sequences“ je o deset vétsi.

Instalace

Viz soubor INSTALL.

Verze

V roce 1997 byla zverejnéna prvni verze encTEXu, kterd umozilovala konverze pouze v rezimu ,byte
na byte“ a nastavovala tisknutelnost znakt (primitivy \xordcode, \xchrcode, \xprncode).

V roce 1998 obnovil nékdo z Polska pouzivani TCX tabulek ve web2c TEXu. Protoze encTEX z roku
1997 délal viceméné totéz a pouzivani obou nadstaveb soucasné by mohlo byt pro mnoho uzivatelt
matouci, prestal jsem encTEX prosazovat. OvSem v roce 2002 jsem se rozhodl pfidat do encTEXu podporu
UTF-8 kédovéani, protoze tato podpora neni a asi nebude v TCX tabulkach implementovana. V prosinci
2002 jsem se tedy rozhodl znovu zacit propagovat encTEX, ktery navic zvladne UTF-8 kédovani.

Posledni verze encTEXu Feb.2003 piidava dalsich sedm primitivii \mubyte, \endmubyte, \mubytein,
\mubyteout, \mubytelog, \specialout a \noconvert. To umozni definovat vstup pro UTF-8 kédované
soubory. Tato verze je samoziejmé zpétné kompatibilni s ptivodni verzi encTEXu z roku 1997. Neplanuji
do budoucna zadné rozsdhlejsi zmény. Pokud preci jenom k néjakym zménam dojde, pak vzdy budou
zpétné kompatibilni se stavajicim feSenim

EncTEX ve web2c distribuci

EncTEX se v TpXu, pdfTEXu, e-TpXu a pdfeTEXu v distribuci web2c¢ inicializuje pomoci pfepinace
-enc na priikazové fadce. Tento prepinaC je nutno pouzit pii inicializaci formatu. V takovém pripadé
encTEX ulozi své primitivy a sva data do formatu. P¥i pouziti formatu uz neni nutné prepinac¢ -enc psat
znova. EncTEX se v tomto piipadé inicializuje z formatu a napiSe o tom zpravu na terminal a do log
souboru. Pokud nepouZijete prepina¢ —enc v dobé generovani forméatu, ale pouzijete jej az pfi pouziti
formatu, pak TEX vypiSe varovani o neexistenci encTEXu ve formatu a prepina¢ -enc je ignorovén.

Ve web2c distribuci pracuji se stejnymi kddovacimi vektory xord a xchr (pro pfekédovani byte na
byte) jednak encTEX a jednak tzv. TCX tabulky (pfi pouziti pfepinace -translate-file). Uréitému
konfliktu se tedy pri soucasném pouzivani obou rozsifeni nevyhneme. Je-li v encTEXu pouzita TCX
tabulka, pak pfi startu TEXu pfepiSe hodnoty \xordcode, \xchrcode a \xprncode podle sebe. Znamena
to, ze pfi pouziti iniTEXu pak nemuseji platit implicitni hodnoty téchto k6dt dokumentované v sekci
2.2 a pfi pouziti formatu s encTEXem jsou hodnoty téchto kédu, které si do formatu ulozil encTEX,
prepsany podle TCX tabulky. O této skute¢nosti encTEX nélezité informuje na terminélu a v logu. Pti
béhu programu pak muzete encTEXovymi primitivy tyto kédy dale ¢ist a ménit. Pouziti TCX tabulky
tedy nevylucuje moznosti encTEXu.

Problém s licenci TEXu

EncTgX rozsifuje TEX o nové primitivy, takze bychom neméli tomuto programu fikat TEX. Na druhé
strané ale Knuth samotny predpoklada, ze vnitfnosti TEXu budou odstinény od prostiedi operac¢niho
systému. Proto implementoval xord a xchr vektory. V encTEXu mizeme nastavit podle zvyklosti operac-
niho systému vstupni a vystupni prekédovaci tabulky a pak nastavit vSem novym primitiviim vyznam
\undefined. Dale se bude TEX modifikovany encTpXem chovat stejné, jako origindlni TEX. Navic mu-
zeme prekédovaci tabulky nastavit pfi generovani formatu a v produkéni verzi TEXu zakazat pristup
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k primitiviim. Produkéni verze TEXu se pak chova zcela stejné jako origindlni TEX. Knuth predpoklada,
Ze odstinéni od prostiedi opera¢niho systému se provede vzdy prfi kompilaci zdrojového kédu TEXu,
zatimco encTEX umoznuje tuto otazku resit pozdéji, napriklad v dobé generovani formatu. Umoznéni
upravy nékterych (napfiklad pamétovych) parametrii az za béhu TEXu také neni nic nového a zndme to
skoro u vsech distribuci TEXu.

Domnivam se, Ze druhy fadek na terminélu a v logu dostate¢né informuje o tom, Ze se jedna o modi-
fikovanou verzi TpXu. Také se domnivam, Ze pokud se velmi rozsifi kédovani UTF-8, pak neni zbyti a
takové konverze jsou v 8 bitové verzi TEXu nezbytné.

Je dilezité rovnéz pripomenout, ze implicitni chovani encTEXu je takové, Zze pokud se nepouziji roz-
§ifené primitivy encTEXu, pak se chova naprosto stejné jako originalni TEX.

Podle mého nézoru novejsi implementace web2c TEXu taky neni v piisném slova smyslu TEX. Umoz-
fiuje totiz zménu chovani programu, pokud na prvnim Ffadku dokumentu za znaky %& je cosi specifického
napsano. To je podle mého nazoru vétsi prestupek oproti licenci TEXu, nez encTEXovymi primitivy
nastavit ve formatu prostiedi systému a pak tyto primitivy v produkéni verzi TEXu zakazat.

Prekodovani byte na byte pomoci vektoru xord, xchr

Vektory xord a xchr

Vektory xord a xchr maji velikost 255 byt a obsahuji informaci o prekédovani znaku vstupujiciho do
TEXu nebo vystupujictho na terminél a do textovych soubori. Jedna se o pole vestavéna do programu,
pres kterd jsou filtrovany veskeré textové vstupni a vystupni informace. M&-li znak na vstupu kéd =z
a chceme, aby mél uvnitf TeXu kéd y, pak musi byt nastaven vektor xord tak, aby xord[z]=y. Pt
zpétném vystupu znaku na termindl, do logu a do soubort zpracovavanych pomoci \write plati tato
pravidla: Neni-li znak s kédem y oznacen jako ,tisknutelny“, pak vystupuje pomoci prepisu ~~kéd y.
Je-li tisknutelny, pak vystupuje s kédem z=xchr[y].

Standardné byvaji v systémech s kédem ASCII nastaveny hodnoty téchto vektori tak, Ze

xord[i|=xchr[i]=¢ pro vSechna i v rozsahu 0 az 255.

Na systémech, které nepouzivaji ASCII, se mize mapovat 94 tisknutelnych ASCII znaku jinam. Mi-
moto je deklarované vlastnost ,tisknutelnosti znaku v ASCII takto: Znak je tisknutelny, pokud mé
kéd y v rozsahu 32 az 126. Ostatni znaky se povazuji za netisknutelné a TEX je standardné piepisuje
pomoci dvojité stiisky.

Po instalaci balicku encTEX je mozno piimo nastavovat a ¢ist obsahy vektori xord a xchr prostied-
nictvim primitivii \xordcode a \xchrcode a dale nastavovat vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku pomoci
primitivu \xprncode. Syntaxe vSech tfi novych primitivii je naprosto stejna, jakou zname naptiklad
u primitivii \lccode a \uccode. Napiiklad:

\xordcode"AB="CD \xchrcode\xordcode"AB="AB \the\xchrcode200

nastavuje xord[0xAB]=0xCD; xchr[xord[0xAB]|=0xAB a déle vytiskne hodnotu xchr[200].

Na rozdil od podobnych primitivii \catcode, \1lccode, \sfcode a dalsich vSak nové zavedené primitivy
maji jednu podstatnou vyjimku. Reprezentuji interni registry TEXu, které vzdy maji globalni platnost.
Proto je nastaveni \xordcode a \xchrcode uvnitt skupiny za vSech okolnosti globalni, ackoli to explicitné
nepiseme. Ustupem z pozadavku na moznost lokalniho deklarovani hodnot jsem dosahl podstatné vétsi
efektivity vysledného kédu programu.

Tisknutelnost znaka nastaveni pomoci \xprncode

Primitiv \xprncode umoziuje nastavovat vlastnost ,tisknutelnosti“ znaku takto: Znak s kédem y je
tisknutelny prave tehdy, kdyz je y v rozsahu 32 az 126 nebo je \xprncode y > 0. Napiseme-li naptiklad
\xprncode255=1, bude tisknutelny znak s kédem 255. Na druhé strané, nastaveni \xprncode‘a tieba
na nulu nemé na chovani programu zadny vliv, protoze kéd znaku a je v rozsahu 32 az 126. Timto
opatfenim program vykazuje ur¢ity pud sebezachovy, protoze zly uzivatel by mu mohl nastavit vSechny
znaky jako netisknutelné a program by ztratil schopnost se vyjadfovat. Hodnoty \xprncode lze nastavit
jako u ostatnich novych primitivi v rozsahu nula az 255, ovSem otézka tisknutelnosti je totozna s otazkou
na kladnou hodnotu bez ohledu na to, jak velkd tato hodnota je.

Vychozi hodnoty pro kédovani v dobé iniTEXu jsou nasledujici:
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\xordcode ¢ = ¢ pro vSechna ¢ v rozsahu 0...255,
\xchrcode ¢ = ¢ pro vSechna ¢ v rozsahu 0...255,
\xprncode 7 = 0 pro ¢ v rozsahu 0...31, 127...255,
\xprncode i = 1 pro ¢ v rozsahu 32...126.

Prvni dva fadky jsou pravdivé jen na operacnich systémech, které pfijaly kédovani anglické abecedy
podle ASCII. Pokud tomu tak neni, pak jsou vychozi hodnoty vektori xord a xchr pozménény tak,
aby mapovaly tisknutelné znaky podle systému do ASCII uvniti TEXu. Takova zména se tyka jen 95
zékladnich tisknutelnych znaki, které jsou v ASCII na pozicich 32 az 126.

Konverze vice byti na jeden byte nebo kontrolni sekvenci

Od verze Dec 2002 encTEX umi také konvertovat na tirovni vstupniho procesoru vice byt na jeden byte
nebo kontrolni sekvenci. P¥i vystupu do logu a \write souboru je pak tento objekt zpétné preveden na
puvodnich vice byti. Tato vlastnost nechce nahradit chybéjici interpret regularnich vyrazt ve vstupnim
procesoru TEXu. Byla implementovana pouze z divodu umoznit pracovat s UTF-8 kédovanymi soubory
v bézném 8 bitovém TEXu tak, ze znaky z UTF-8 z nejcastéji pouzivané abecedy mohou byt mapovany
na jeden znak, ktery mize mit svij \catcode, \uccode atd. Jiné znaky z UTF-8 mohou byt mapovany
na libovolné kontrolni sekvence.

Pro nastaveni takové konverze jsou do TEXu pfidano novy pét primitiv: \mubytein, \mubyteout,
\mubytelog, \mubyte a \endmubyte. Primitivy \mubytein, \mubyteout a \mubytelog jsou celociselné
registry implicitné s nulovou hodnotou, tj. konverze vstupu a vystupu podle konverzni tabulky se nepro-
vadéji. Je-li \mubytein nastaveno na kladnou hodnotu, TEX okamzité zahaji konverze vstupniho radku
podle konverzni tabulky. Je-li \mubyteout nastaveno na kladnou hodnotu, TEX zac¢ne konvertovat do
vystupnich \write soubori podle stejné konverzni tabulky. Pfi kladném \mubytelog bude TEX zpétné
konvertovat také vystup do logu a na termindl. Implicitné je konverzni tabulka prazdna a jednotlivé
fadky se do ni pridavaji pomoci dvojice primitivii \mubyte, \endmubyte s touto syntaxi:

\mubyte (first_-token){one_optional_space){optional_prefix){byte_sequence)\endmubyte

Kazda (byte_sequence) bude pievedena ve vstupnim procesoru na (first_token). Je-li (first_token) zna-
kem (tj. neni to kontrolni sekvence), pak se ignoruje jeho kategorie, protoze konverze je provadéna v input
procesoru podle schématu: (byte_sequence) na jeden (byte). P¥i vystupu do logu a \write soubort se
pak kazdy takovy (byte) znovu prevede na (byte_sequence).

Pokud je (first_token) kontrolni sekvence, pak se na trovni vstupniho procesoru promeéni kazdd
(byte_sequence) na tuto kontrolni sekvenci implementovanou ve formé neménitelného tokenu. Token
procesor tuto sekvenci tedy znovu neinterpretuje a zlstava za ni ve stavu neignorovani mezer. Pri
\mubyteout<2 neni pfi vystupu do \write souborid tato kontrolni sekvence zpétné prevadéna na pivodni
(byte_sequenci), ale podléhd jen bé&zné expanzi, jako ostatni kontrolni sekvence. P¥i \mubyteout>=2 se
i tyto kontrolni sekvence prevadéji do \write soubori na plivodni (byte_sequence). Aby se ale mohly
prevést, nesméji pred tim expandovat, tj. museji mit v dobé expanze vyznam neexpandovatelné kont-
rolni sekvence nebo museji byt oznaceny pomoci \noexpand. Pfi \mubyteout>=3 encTEX potlac¢i expanzi
kontrolnich sekvenci deklarovanych v \mubyte automaticky (podrobnéji viz sekci 3.8). Vystup do logu
a na terminal, ktery neni produktem pfikazu \write, ponechava i pfi kladném \mubytelog kontrolni
sekvence nezmeénény.

Vyznam (optional_prefiz) je vysvétlen v sekci 3.5.

Zanaseni udaju do konverzni tabulky

Zaznamy do konverzni tabulky jsou pomoci primitivi \mubyte, \endmubyte zanaSeny globalné, za-
timco hodnoty v registerch \mubytein, \mubyteout a \mubytelog maji obvykou lokalni platnost.

Dvojice primitivli \mubyte, \endmubyte pracuje analogicky, jako dvojice \csname, \endcsname. Rozdil
je pouze v tom, Ze prvni token (first_byte) se neexpanduje a Ze za nim miZe (po expanzi) nasledovat
(one_optional_space). Pii skenovani (optional_prefic) a (byte_sequence) jiz probihd uplnd expanze a pii
ni se nesmi objevit na vstupu do hlavniho procesoru token typu kontrolni sekvence, jinak nastane chyba,
kterou uz zname z pouzivani \csname, \endcsname:

! Missing \endmubyte inserted.
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Primitiv \mubyte na rozdil od \csname neprovadi ¢innost na trovni expand procesoru, ale jedna se
o pfifazovaci primitiv zpracovany na trovni hlavniho procesoru. Takze po

\edef\a{\mubyte X ABC\endmubyte}

bude makro \a obsahovat tokeny: \mubyte X ABC\endmubyte.

Priklady:

\mubyte ~~ci ~~c3""81\endmubyte % A
\mubyte “~~el "~c3""al\endmubyte 7 &
% atd. -- implementace UTF38

\mubyte \endash ~~c4~"f6\endmubyte % pfiklad na kontrolni sekvenci
\mubyte \integral INT\endmubyte % ptiklad pro ilustraci, viz dale.

\mubytein=1 \mubyteout=1 \mubytelog=1 % od této chvile je pfekédovani aktivni

\def\endash {--}
\def\integral {\ifmmode \int\else $\int$\fi}

V tomto piikladé je v misté (one optional space) vice mezer a tabulatori. Protoze tabuldtory maji
kategorii mezery, jsou vSechny tyto znaky pfeménény token procesorem na jedinou mezeru pozadovanou
v syntaktickém pravidle pro \mubyte, \endmubyte.

Po pouziti definic z pfikladu se napiiklad slovo INTEGRAL proméni v token \integral okamzité
nasledovany pismeny ,EGRAL“. V textu INT EGRAL bude za tokenem \integral mezera a teprve pak
pismena ,EGRAL“. Také jsou mozné konstrukce typu \def INT{n&co} apod. KdyZ napiSseme \show INT,
dostaneme odpovéd:

> \integral=macro:
->\ifmmode \int \else $\int $\fi .
1.18 \show INT

a \string INT se expanduje na text: \integral.

Po deklaraci INT podle predchoziho pfikladu se miize stat, ze nékdo napise: \INT. Spravné by to mélo
vést na prazdnou kontroln{ sekvenci (\csname\endcsname) nasledovanou kontrolni sekvenci \integral.
Protoze se ale s prazdnymi kontrolnimi sekvencemi v TEXu moc c¢asto nepracuje a pro uzivatele by
to mohlo byt matouci, rozhodl jsem se tuto situaci oSettit tak, ze \INT je pfevedeno pouze na token
\integral. Pozor na skutecnost, ze za sekvenci \INT neni TEX ve stavu ignorovani mezer a navic muze
za ni okamzité nasledovat pismeno.

Vlastnosti konverze

Multibytové sekvence jsou pievedeny ze vstupu pouze tehdy, pokud jsou celé obsazeny v jediném
rfadku. Presah do dalsiho fadku neni mozny. Pfipojeny \endlinechar na konci fadku se mize stat
pfedmétem konverze podle konverzni tabulky.

Sekvence ~~c3°"81 se neproméni ani po pouziti definic z piikladu na byte ,A“, protoze pfevod
dvojitych zobakt na jednotlivé byty probihd v token procesoru, tj. pozdéji, nez prevody vice byta na
jeden podle \mubyte.

Prevod vice byt na jeden byte nebo kontrolni sekvenci probiha pozdéji nez konverze podle \xordcode
a pii vystupu do \write a log souborti pak pfevod podle \mubyte probiha diive nez konverze podle
\xchrcode. (byte_sequence) tedy musi obsahovat sekvenci bytt tak, jak jsou tyto byty konvertoviny ze
vstupniho souboru pomoci \xordcode.

Postupné procesy na vstupu a vystupu si mizeme naznacit takto:

vstupni text -> \xordcode -> pfipojeni \endlinechar ->
\mubyte -> token procesor -> expanze ...
argument \write -> expanze -> \mubyte -> \xchrcode -> vystup

Pfi vystupu do \write soubort a logi zpétné konvertované (byte_sequence) uz nepodléhaji dalsi
konverzi na format typu ~~c3~"81 ani opakované konverzi podle \mubyte. Tyto (byte_sequence) se pouze
prevedou podle hodnot \xchrcode.
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Pokud se v konverzni tabulce vyskytuji (byte_sequence) se spoleénym zac¢atkem, ale rizné dlouhé, pak
input procesor encTEXu (od verze Feb. 2003) pfevadi vzdy podle nejdelsi mozné (byte_sequence), kterd
se na vstupu objevi. Pfiklad:

\mubyte X A\endmubyte
\mubyte Y ABC\endmubyte
\mubyte \foo ABCD\endmubyte

V tomto prikladé se kazdé A konvertuje na X, ale pokud néasleduje BC, pak se skupina ABC konvertuje
na Y ovSem s tou vyjimkou, Ze se skupina ABCD konvertuje na \foo. Na poradi vkladani adaja do
konverzni tabulky primitivem \mubyte v tomto piipadé nezalezi.

Pokud se v konverzni tabulce objevi dvé stejné (byte_sequence), pak mé pfednost ta, kterd byla
zanesena do tabulky pozdéji.

Konverze vystupu do logu a na terminal

Vystup do logu a na termindl je pfi nulovém \mubytelog ponechan bez konverze. Pokud je v takovém
pfipadé \xprncode znaku nulovy, pak se znak vytiskne ve formé ~~A nebo ~“bc. Pfi kladném \mubytelog
se znaky zanesené do konverzni tabulky konvertuji zpét na (byte_sequence). Do logu a na terminal se ale
na (byte_sequence) nikdy nekonvertuji kontrolni sekvence.

Zpétna konverze do logu a na terminal je nastavovana spolecné primitivem \mubytelog a nelze ji
oddélit tak, ze by naptiklad pro terminal byla zpétna konverze potlacena a pro log soubory nikoli.

Vypisy do logu a na terminal obc¢as obsahuji kompletni pfepis pravé ¢teného fadku, ktery je naptiklad
pfi hlaseni chyby rozrtzen na dva fadky, aby TEX naznacil misto, kde doslo k problému. Pro dalsi vyklad
budeme témto ¢astem logu fikad ,,ptrepisy radkt‘“.

Je-1i registr \mubytein nulovy, pak pfepisy radku funguji jako ve standardnim TgXu. Je-li \mubytein
kladny a \mubytelog nulovy, pak je v piepisech Fadki zobrazen obsah fadku az po konverzi input
procesorem encTEXu, tj. v téchto prepisech se mohou napriklad vyskytovat kontrolni sekvence, které tam
uzivatel viibec nenapsal. Jsou-li \mubytein i \mubytelog kladné, pak jsou pfepisy fadkt realizovany bez
multibytové konverze tam ani zpét. Probih4 jen konverze podle xchr a xord vektorti. Je t¥eba si uvédomit,
Ze v tomto piripadé mohou byt chybové vypisy ponékud matouci. Naptiklad po

\mubyte \sekvence ABC\endmubyte \let\sekvence=\undefined

\mubytein=1 \mubytelog=1
Tady je test ABC a radek pokacuje.

dostavame na vystupu:

! Undefined control sequence.
1.3 Tady je test ABC

a radek pokacuje.
?

Teprve \show ABC odhali:

> \sekvence=undefined.
1.3 \show ABC

Mazani adaju v konverzi tabulce

Udaje v konverzni tabulce lze mazat jen hromadné: pitkaz vymaze viechny tidaje zaéinajici na spo-
leény prvni znak v (byte_sequenci). Provede se to pomoci piikazu \mubyte (znak) (znak)\endmubyte.
Napriklad:

\mubyte A A\endmubyte

odstrani z konverzni tabulky vSechny (byte_sequence) zacinajici pismenem A.
Nasledujici kéd promaze celou tabulku:

{\catcode‘\""@=12
\gdef\clearmubytes{\bgroup \count255=1
\loop \uccode ‘X=\count255
\uppercase{\mubyte XX\endmubytel’,



3.5.

3.6.

3.7.

\advance\count255 byl
\ifnum\count255<256 \repeat
\mubyte ~~@"~@\endmubyte
\egroup}
}

\clearmubytes

Vstupni a vystupni éast konverzni tabulky

Konverzni tabulka konstruovana pomoci \mubyte, \endmubyte ma dvé nezavislé ¢asti: vstupni, se
kterou pracuje input procesor a vystupni, ktera se pouziva pii zpétnych konverzich. Udaje je mozné zanést
nezévisle do kazdé ¢asti pii pouziti neprazdného (optional_prefiz) (viz syntaktické pravidlo \mubyte na
zacatku této kapitoly). Je-li (optional_prefiz) prazdng, pak se pozadavek na konverzi zanese dvojmo do
vstupni i vystupni ¢asti. Je-li ale (optional_prefir) znak kategorie 8 (obvykle znak _), pak se idaj zanese
jen do vstupni ¢asti tabulky. Obsahuje-li {optional_prefiz) dvojici znaki kategorie 8 (obvykle tedy __),
pak se tdaj zanese jen do vystupni ¢asti tabulky.

Pii (optional_prefiz) __ (vystupni ¢ast tabulky) je dovoleno mit prazdnou (byte_sequenci). V takovém
pfipadé se puvodni tdaje z vystupni ¢asti tabulky, které odpovidaji (first_token), vymaZou. Pokud tam
zadné takové idaje nebyly, nestane se nic.

Vratme se ke kédu na vymazéani tabulky z predchozi sekce. Tento kéd vymaze vSe ze vstupni ¢asti
tabulky a z vystupni jen ty tdaje, které jsou vazany na (first_token) ve tvaru (byte). Udaje z vystupni
Casti vadzané na kontrolni sekvence nejsou timto zptisobem promazany. Promazani jednoho idaje udélame
pomoci: \mubyte \foo __\endmubyte.

Vkladani dalsich kontrolnich sekvenci

Je-li (first_token) ve tvaru kontrolni sekvence a navic (optional_prefiz) je token kategorie 6 (obvykle
znak #) nésledovany (cislem), pak input procesor ponechéd beze zmény (éislo) znaki, ale vlozi pred né
deklarovanou kontrolni sekvenci. Udaj se zanese jen do vstupni ¢asti konverzni tabulky. Pifklad:

\def\abc{ABC}

\mubyte X BC\endmubyte \mubytein=1

\mubyte \foo #3 \abc\endmubyte Nyni ABC pf¥echazi na \foo ABC
\mubyte \foo #1 \abc\endmubyte Nyni ABC pfechadzi na \foo AX

Parametr (¢islo) mé stejnou syntaxi, jako gramaticka kategorie (number) z TEXbooku. Napiiklad pfi
primém zapisu dekadickych ¢islic mize nasledovat jedna nepovinna mezera, jako v predchozi ukazce.

Je-li {¢islo) rovno nule, pak bude ponechdna beze zmény celd (byte_sequence), kterd nésleduje. Vysle-
dek je tedy stejny, jako kdyby (¢islo) mélo hodnotu délky (byte_sequence).

Hodnota (¢isla) je akceptovana jen v rozsahu 0 aZ 50. Zaporn4 ¢isla jsou interpretovina stejné jako
nula a ¢isla vétsi nez 50 zptisobi, Ze input procesor vypne po vlozeni kontrolni sekvence dalsi konverzi az
do konce radku.

Prakticky priklad pouziti:

\mubyte \warntwobytes #2""c3\endmubyte

\mubyte \warntwobytes #2""c4\endmubyte

\mubyte \warntwobytes #2""c5\endmubyte

% atd...

\def\warntwobytes #1#2{\message{WARNING: the UTF8 code:
\noconvert#1l\noconvert#2 is not defined i my macros.}}

V tomto prikladé byl pouzit novy primitiv encTEXu \noconvert, jehoz vlastnosti jsou uvedeny pozdéji
v kapitole 5. Pf¥ipomindm také, ze od verze Feb. 2003 nezptsobuji jednoznakové (byte_sequence) kolizi
s viceznakovymi (byte_sequencemi) se stejnym zacdtkem, takZe tento piiklad nerusi konverzi ,zndmgch®
UTF-8 kod.

Rozpoznani zacatku radku

Existuji-li v konverzni tabulce (byte_sequence) s prvnim znakem shodnym s aktudlnim \endlinechar,
tj. (byte_sequence) jsou ve tvaru (endlinechar){zbytek), pak input procesor navic ovétuje, zda je (zbytek)
shodny se zacatkem kazdého fadku. Pokud ano, provede pozadovanou konverzi. Pfiklad pouziti:
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3.9.

\bgroup \uccode ‘X=\endlinechar \uppercase{\gdef\echar{X}}\egroup
\mubyte \fooB \echar ABC\endmubyte 7 vyhovuje ABC na za&atku ¥adku
\mubyte \fooE ABC\echar \endmubyte % vyhovuje ABC na konci ¥adku
\mubyte \fooW \spce\space ABC\space \endmubyte

% vyhovuje ABC jako slovo s mezerami vpfedu i vzadu
\mubyte \foo #\echar ABC\endmubyte 7

% je-1i ABC na zalatku fadku, vloZzi pfed né&j \foo

Potlaceni expanze v parametrech write

Chceme-li pfevadét kontrolni sekvence zpétné na (byte_sequence) pfi zapisu do \write souborti, mu-
sime potlacit pfipadnou expanzi téchto kontrolnich sekvenci napriklad pomoci \let\macro=\relax. Pro-
toze ale \write Casto pracuje asynchronné a kontrolnich sekvenci mapujicich UTF-8 miizeme mit stovky
nebo tisice, umoznuje encTEX nastavit v dobé expanze parametrd \write pfisluSnym kontrolnim sek-
vencim vyznam \relax automaticky. Déla to pfi \mubyteout>=3 a vyznam \relax pfifadi pravé tém
kontrolnim sekvencim, které maji ve vystupni ¢asti konverzni tabulky neprazdnou (byte_sequenci). Ja-
kékoli jiné expanze mimo parametr \write probihaji normélnim zpasobem. Pfiklad:

\mubyte \foo ABC\endmubyte \def\foo{macro body}

\mubyteout=2

\immediate\writel6{testwrite: \foo} ¥ zapiSe "testwrite: macro body"
\immediate\writel6{testwrite: \noexpand\fool} 7, zapiSe "testwrite: ABC"
\mubyteout=3

\immediate\writel6{testwrite: \foo} 7 zapiSe "testwrite: ABC"

\message{testmessage: \foo} % zapiSe "testmessage: macro body"
\message{testmessage: \noexpand\foo} 7 zapisSe "testmessage: \foo"
\edef\a{testedef: \foo} % expanduje na macro body

\foo % expanduje na macro body
\immediate\writel6{\meaning\foo} % zapiSe "\relax"
\message{\meaning\foo} % zapiSe "macro:->macro body"

Pomoci zapisu \mubyte (control’sequence) \relax \endmubyte je mozno pfidélit kontrolni sekvenci
pfiznak, aby se neexpandovala v parametrech \write pfi \mubyteout>=3, ale na druhé strané¢ nebude
konvertovana do zadné (byte_sequence), ale vypiSe se jako obvykle. Uvedeny zépis mé tedy stejny vy-
znam jako \mubyte (control_sequence) __\string (control_sequence)\space\endmubyte, ale navic Seti
paméti TEXu, nebot TEX neni nucen ukladat string (byte_sequence) do poolu.

Popsanou vlastnost encTEXu muzete vyuzit k vytvareni vlastnich maker, ktera jinak expanduji v pa-
rametrech \write a jinak ,normalné“. Priklad:

\mubyte \writeparameter \relax \endmubyte \def\writeparameter{}
\def\mymacro{\ifx\writeparameter\relax Tady expanduji ve write.
\else Tady expanduji normdlné.\fi}

Asynchronni zpracovani piikazu write

Je znamo, ze pokud nepouzijeme \immediate, pak se argument pfikazu \write expanduje az pozdéji:
ne v okamziku vyskytu pfikazu. Piikaz \write si proto ulozi do své paméti aktualni hodnotu registru
\mubyteout v dobé prvniho zpracovani a pak pfi expanzi a zapisu do souboru tuto hodnotu pouzije.

Diky této vlastnosti mtzeme tfeba pro soubor s obsahem zapisovat s hodnotou \mubyteout=3 a
soucasné pii zapisu do jiného souboru ponechdme hodnotu \mubyteout=0. To mtze byt zadouci naptiklad
proto, Ze soubor je uréen ke zpracovani programem, ktery nemé implementovanu schopnost prace s UTF-8
kédovanim. Vyzkousejte:

\newwrite\tocfile \newwrite\indexfile
\immediate\openout\tocfile=\jobname.toc
\immediate\openout\indexfile=\jobname.idx

\mubyteout=3

\write\tocfile{parametr se bude pozdé&ji konvertovat do UTF-8}
{\mubyteout=0 \write\indexfile{parametr zlstane nezménénj bez konverzel}l}
\write\tocfile{zde se znovu provede konverze}
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\end % a teprve v tento okamZik se vSechny t¥i zdpisy provedou

Hodnoty registru mubyteout

Kromé jiz zminénych hodnot 0, 1, 2 a 3 registru \mubyteout mtize byt nékdy uzitecné nastavit tento
registr na hodnoty —1, —2 a —3. Vyznam téchto hodnot je vysvétlen v nasledujici tabulce:

\mubyteout (byte)->(byte_sequence) (cs_name)->(byte_sequence) potlateni expanze

0 ne ne ne
1 ano ne ne
2 ano ano ne
3 ano ano ano
-1 ano ne ano
-2 ne ne ano

Je-li zapnuté konverze (byte)->(byte_sequence), pak se tato konverze provadi i do logu a na termindl,
zatimco konverze (cs_name)->{byte_sequence) a potladeni expanze se tykaji jen argumenti \write a
\special.

Argumenty primitivu special

V argumentech \special se ¢asto objevuji texty v pfirozeném jazyce (naptiklad texty pro zélozky do
PDF dokumentu). Pti stéle ¢asté&jsim pouzivani UTF-8 je zadouci, aby tyto texty byly kédovany v tomto
kédovani. EncTEX tuto moznost nabizi.

Argument primitivu \special je zpracovan podle hodnoty celoéiselného registru \specialout, ktery
ma implicitni hodnotu 0.

\speialout=0 — zadné konverze argumentu se neprovede.

\speialout=1 — provede se konverze jen podle vektoru xchr.

\speialout=2 — provede se konverze jen podle hodnoty \mubyteout.

\speialout=3 — provede se konverze podle hodnoty \mubyteout nisledovana konverzi podle xchr.

Primitiv \special expanduje sviij argument okamzité. Pfi \specialout 2 nebo 3 se expanze provede
podle hodnoty \mubyteout stejné jako u primitivu \write. Pak si pfikaz \special ulozi do paméti
aktudlni hodnoty \specialout a \mubyteout a tyto hodnoty pouzije jesté jednou pii skutecném vystupu
argumentu do dvi souboru.

Primitiv noconvert

EncTEX zavadi primitiv \noconvert, ktery potlaci pfipadnou konverzi nasledujiciho znaku nebo kon-
trolni sekvence. Pfesnéji: primitiv \noconvert je neexpandujici a v sazbé neudéld nic (podobné jako
\relax). Pokud se ale tento primitiv vyskytne v argumentu \message nebo \errmessage, pak jeho kon-
trolni sekvence neni viibec vytisténa. Navic pak nasledujici znak neni konvertovan na (byte_sequenci),
ackoli tfeba je \mubytelog kladny a znak je uveden ve vystupni ¢asti konverzni tabulky.

Primitiv \noconvert se chova stejné i v parametrech \write a \special. V tomto piipadé navic
muze primitiv \noconvert potlacit konverzi nasledujici kontrolni sekvence, ackoli je tfeba \mubyteout
vési nez 2.

Konstrukce \noconvert\noconvert vytiskne jedno \noconvert.

Pokud se mé primitiv \noconvert vypsat v jinych situacich (naptiklad pfi vypisu kontextu pii hldSeni
o chybé nebo pfi rtznych \tracing...), pak jeho kontrolni sekvence nemizi a navic neovlivni tisk
nasledujiciho znaku.

Seznam primitiva encTEXu
Pro lepsi orientaci uvadim prehled novych primitivi encTEXu:

e \mubyte — zanasi idaje do konverzni tabulky, viz kap. 3.
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7.2.

7.3.

e \endmubyte — separator pro \mubyte.

e \mubytein — registr integer. 0: vicebytova vstupni konverze potlacena, 1 a vice: vicebytova vstupni
konverze je aktivovana.

e \mubyteout — registr integer, ovlivni konverzi do vystupnich souborti \write a parametru \special,
viz 3.10.

e \mubytelog — registr integer, 0: vicebytovd vystupni konverze do logu a na terminal potlacena, 1 a

vice: vicebytova vystupni konverze je aktivovana.

\specialout — registr integer, ovlivni zpracovani parametri \special, viz kap. 4.

\noconvert — podobné jako \noexpand, ale pro konverze. Viz kap. 5.

\xordcode — pristup k vektoru xord, viz 2.1.

\xchrcode — pristup k vektoru xchr, viz 2.1.

\xprncode — pristup k vektoru pro tisknutelnost znakd, viz 2.2.

Piehled prefixii pfi pouziti \mubyte(first_token)(optional_space){prefix){byte_sequence)\endmubyte.
Znak # zde oznacuje libovolny token kategorie 6 a znak _ oznacuje libovolny token kategorie 7.

zadny prefix — zaznam do vstupni i vystupni tabulky.

_ — zéznam jen do vstupni ¢asti tabulky

__ — zéznam jen do vystupni ¢asti tabulky

#(¢islo) — vlozeni kontrolni sekvence, nasledujicich (¢islo) znak ponechd input procesor beze zmény.
\relax — kontrolni sekvence nebude expandovat v parametrech \write

Dalsi prefixy se mohou objevit v budoucich verzich encTEXu. Vzdy budou mit kategorie odlisné od
11 a 12, takZe pro zacatek (byte_sequence) je vhodné v makrech pouzit token kategorie 11 nebo 12, aby
se predeslo pripadnému konfliktu s budouci vezi encTEXu.

Dokumentace k priloZenym souborum maker

Tato cast dokumentace nebyla ve verzi Dec. 2002 revidovana a je ponechana ve stavu z roku 1997
s vyjimkou nésledujiciho odstavce.
Koédovani UTF-8

Pro vstupni kédovani UTF-8 jsou pfipraveny soubory utf8-csf.tex a utf8-t1.tex. V tomto ptipadé
je prekédovani implementovano pomoci \mubyte a vektory xord, xchr jsou nastaveny tak, ze na jejich
arovni je zachovano identické zobrazeni.

Formaty typu plain-x-y

V balicku jsou pfipraveny inicializa¢ni soubory pro vygenerovani forméatu podobnému standardnimu
formétu plain. Napfiklad piikazem

$ tex -ini -enc plain-1250-cs

vygenerujeme forméat analogicky plainu, ktery ¢te vstupni soubory v kédovani CP1250 a pracuje s CS-

fonty.
V baliku jsou k dispozici tyto inicializa¢ni soubory pro plain:

plain-il2-cs ... vstup podle IS08859-2, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-kam-cs ... vstup podle Kamenickjch, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-1250-cs ... vstup podle CP1250, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-852-cs ... vstup podle CP852, textové fonty v TeXu: CS-font
plain-il2-dc ... vstup podle IS08859-2, textové fonty v TeXu: DC
plain-kam-dc ... vstup podle Kamenickych, textové fonty v TeXu: DC
plain-1250-dc ... vstup podle CP1250, textové fonty v TeXu: DC
plain-852-dc ... vVvstup podle CP852, textové fonty v TeXu: DC

Poznamka k dlouhym nazvium souboru

Vsechny soubory *.tex v balicku spliiuji DOSové omezeni na délku nazvu 8+3. Vyjimkou z tohoto
pravidla jsou pouze soubory plain-x-y popsané vyse a analogické inicializa¢ni soubory pro LaTgX. Pokud
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7.5.

pouzivéate systém, ktery je omezen na 8+3, doporucuji pro kazdé kédovani zvolit jedno pismeno (napiiklad
c=cs, d=dc, i=il2, w=1250, p=852, k=kam, o=koi8, m=mac) a nahradit ndzvy soubort v distribuci
témito nazvy:

plain-il2-cs.tex plain-ic.tex
plain-kam-cs.tex plain-kc.tex
plain-1250-cs.tex plain-wc.tex
plain-852-cs.tex plain-pc.tex
plain-il2-dc.tex plain-id.tex
plain-kam-dc.tex plain-kd.tex
plain-1250-dc.tex plain-wd.tex
plain-852-dc.tex plain-pd.tex
kam-latex.tex latex-ki.tex
852-latex.tex latex-pi.tex

Obsah \message v souborech plain-x-y neménte. Napfiklad format plain-wc se po spusténi pied-
stavi svym plnym jménem

The format: plain-1250-cs <Sep. 1997>.

Kodovaci tabulky

Protoze zména vektori xord a xchr mize totalné rozhodit chovani TEXu zcela k nepoznéni, doporucuji
pouzivat urcité soubory, které nastavi pozadované kédovani, a dale s primitivy \xordcode, \xchrcode
a \xprncode za béhu TEXu moc nelaskovat. V balicku encTEX jsou k dispozici soubory, které zménu
vektori pro bézna kédovani definuji. Tyto soubory maji obvyklou pfiponu tex. Rikdme jim kédovaci
tabulky. Rozlisujeme dva typy kddovacich tabulek.

Prvni typ kédovacich tabulek

Prvni typ tabulek deklaruje vnitini kédovani TEXu ve vztahu ke kédovani, které je bézné pouzivané
v hostitelském operacnim systému. Mame-li napfiklad v systému kédovani ISO-8859-2 a vnitini kédovani
TrXu volime podle Corku (kédovéni je oznacovano jako T1), pak tabulka musi pfedefinovat xord vektor
tak, aby mapoval znaky z ISO-8859-2 do T1 a vektor xchr musi prevadét zpatky z T1 do kédovani
systému.

Tento typ tabulek je pouzit v inicializacnich souborech plain-*.tex a obsahuje v nazvu souboru
vstupni i cilové vnitini kédovani TEXu. Podivejte se, jak vypada napfiklad tabulka i12-t1.tex, ktera
definuje vnitini kédovani TEXu podle Corku a vstupni kédovani ISO8859-2.

Kazda tabulka prvniho typu ¢te soubor encmacro.tex s definicemi maker \setcharcode, \expandto,
\texaccent, \texmacro a \redefaccent.

e \setcharcode #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 deklaruje TEXové kédy pro jeden znak. Nastavi xord[#1]=#2,
xchr[#2]=#1, \xprncode#2=#7 a postupné nastavi \lccode, \uccode, \sfcode a \catcode znaku
s kédem #2 na hodnoty #3, #4, #5 a #6. Je-li #1 otaznik, pak se xord a xchr nenastavi.

e \expandto {(definice)} definuje aktivni podobu znaku #2 z posledniho \setcharcode tak, Ze tento
token expanduje na (definici). Podrobnéji: je-li v \setcharcode uvedeno #6=13, pak bude kazdy
vyskyt znaku #2 expandovat na (definici). Neni-li v \setcharcode Feeno #6=13, pak k expanzi
znaku #2 na (definici) dojde teprve tehdy, kdyz bude (tfeba pozdéji) nastaveno \catcode znaku #2
na 13.

e \texaccent uvzapis akcentu pfipravuje expanzi ,zapisu akcentu“ na znak s kédem #2 z naposledy
pouzitého \setcharcode. Napiiklad zapis \v C bude po nacteni souboru il2-t1.tex expandovat na
znak s kédem "83. Pokud zéapis pro akcent neni v tabulce uveden, zistava v ptivodnim vyznamu, tj.
tfeba \v g expanduje na primitiv \accent, ktery usadi hacek nad pismeno g. K aktivaci vSech ,zapist
akcentu“ dojde az po pouziti makra \redefaccent (viz nize).

e \texmacro #1 deklaruje makro #1 tak, Ze bude expandovat na znak s kédem #2 z naposledy pouzitého
\setcharcode. K pfedefinovidni makra #1 dojde (na rozdil od \texaccent) okamzité. Napiiklad makro
\S bude po nacteni souboru i12-t1.tex expandovat na znak s kédem 9F, protoze na této pozici je
podle Corku znak paragraf.

e \redefaccent #1 aktivuje expanzi zapisi podle \texaccent pro jeden konkrétni akcent #1.
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Kromé toho je na zacatku tabulky ¢ten soubor definic zévislych na kédovani textového fontu TEXu.
V nasi ukazce jde napriklad o soubor timacro.tex. Definuji se tam sekvence \promile, \clqq a dalsi.

Mize se stat, ze nechceme uvedend makra pouzit, ale hodnoty z tabulky nacist chceme. Pak mizeme
pristoupit k néasledujicimu triku: Definujeme si makra \setcharcode az \redefaccent sami a dale
provedeme nacteni tabulky takto:

\let\originput=\input \def\input #1 \originput il2-t1
\let\input=\originput

V balicku jsou pfipraveny tyto tabulky prvniho druhu:

Nazev souboru vstupni kédovani vnit¥ni kédovani TeXu
il2-csf.tex IS08859-2 CS-font

kam-csf.tex Kamenickyjch CS-font

1250-csf.tex CP1250, MS-Windows CS-font

852-csf.tex CP852, PC Latin2 CS-font

il2-tl.tex I508859-2 T1 alias Cork
kam-t1.tex Kamenickych T1 alias Cork
1250-t1.tex CP1250, MS-Windows T1 alias Cork
852-t1.tex CP852, PC Latin2 T1 alias Cork

Za zminku stoji prvni uvedend tabulka i12-csf . tex, protoze ta jedind ponechava vektory xord a xchr
beze zmény. Tuto tabulku je tedy mozné pouzit i v TEXu, ktery neobsahuje rozsifeni encTEX. Vsechny
ostatni tabulky encTEX explicitné vyzaduji.

Druhy typ kédovacich tabulek

Druhy typ tabulek provadi prekédovani pouze na vstupni strané TEXu. Poznadme je podle toho, ze
nemaji na konci nazvu znacku pro vnitini kédovani TEXu (tj. t1 nebo csf), ale znacku pouzivanou
pro kédovani opera¢niho systému (napf. i12, kam). Tteba tabulka kam-il2.tex provadi na vstupni
strané konverzi z kédovani kamenickych do kédovani ISO8859-2. Tento typ tabulek pozménuje pouze
vektor xchr, ale vystupni vektor xord ponechava beze zmény. Takovou tabulku pouzijeme, pokud TEXem
nacitame soubor, ktery je v jiném kédovani, nez bézné pouzivame na nasem operac¢nim systému. Pfitom
vystup do log, aux apod. ponechdme v kédovani podle naseho systému. Tyto zmény kédovani je mozné
provadét i v pribéhu zpracovani jediného dokumentu.

Druhy typ tabulek navazuje na vstupni kédovani deklarované diive tabulkou prvniho typu. Nastaveni
vnitiniho kédovani TEXu neni vibec druhym typem tabulek ménéno. Uvedeme piiklad. Pti generovani
formétu jsme pouzili tabulku prvniho typu i12-t1.tex, takze vnitini kédovani mame podle Corku. Nyni
mizeme pii zpracovani dokumentu na prechodnou dobu vybrat nékterou z tabulek *-il2.tex, tfeba:

\input kam-il2

\input dokument

\restoreinputencoding

nyni mohu pracovat v p@vodnim kédovani...
\end

V dobé, kdy probihéd nacitani souboru dokument.tex se provadi prekédovani z Kamenickych do T1,
uvnitt TEXu se vse zpracovava v T1 a vystup na terminédl a do logu mame v ISO8859-2. V tomto
kédovani je také zapsan dalsi text pod \restoreinputencoding. Tabulka totiz deklaruje toto makro,
aby byl mozny navrat k ptivodnimu nastaveni vektoru xord.

P1i pouziti tabulek druhého typu musime déat velky pozor, abychom néco neudélali Spatné. V nasem
prikladeé jsou vSechny vystupy do soubora typu aux v ISO-8859-2, takze je pti opakovaném spusténi TEXu
nesmime nacitat v okamziku, kdy mame nastaven vstupni kéd podle Kamenickjch. To je také davod,
pro¢ nedoporucuji generovat format pfikazem \dump v situaci, kdy mame nac¢tenou tabulku druhého

typu.
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